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MASTER

BD avancées,
Réseaux nouvelle

/4

COMPETENCES

Conduite de projet.

Communication,
représentation,
stockage et
traitement de
I'information.

Domaines : BD,
réseaux, fouille de
données, appli
Internet, multimédia,
vérification de
logiciel, ...

Poursuite en Doctorat
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Informatique mobiles et tablettes,
Informatique décisionnelle,
Sécurite, Web sémantique
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Insertion professionnelle
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La Licence Informatique

e Une solide formation en informatique sur-3 ans.
e Une pratique de |la programmation pour les mobiles.
e Une formation scientifique.

e Une culture generale (langue, introduction a I'entreprise,
gestion de projet, techniques d’expression, histoire des
sciences).

e Une préparation au TOEIC en LS.

e Un diplome national BAC+3 pour une poursuite d'etudes en
Master.

e Un total de 2040 heures d’enseignement dont 1260 heures
en informatique.
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Objectifs

Une formation solide vers des metiers d'avenir, de l'ingenierie
ou de |la recherche appliquées aux domaines des mobiles

lundi 14 novembre 11

Concepteur de solutions Internet (architecte web, web
master...) et de systemes d'informations.

Developpeur d'applications pour:terminaux mobiles
(telephone, tablette, ...).

Chef de projeten TIC.
Integrateur multimedia.

La formation de licence dispense des connaissances
approfondies en informatique avec un souci d'équilibre
entre les aspects theoriques et pratiques.



Competences acquises

e Capacites d’'abstraction necessaire a |'analyse des situations
complexes.

e Evaluer la complexite et I'efficacite des algorithmes a mettre
en oeuvre.

e Maitriser des langages de programmation (Python, Java, C,
objective C, C++, PHP, mysql, xml, ...) et des langages de
scripts (bash).

e Realiser une interface graphique pour telephone mobile ou
concevoir des sites WEB adapte aux specificités des terminaux
mobiles (telephones; tablettes)

e Maitriser des methodes d'analyse pour concevoir des
applications de taille moyenne en choisissant sur des criteres
objectifs les structures de donnees et les concepts de
programmation les mieux adaptés a la solution.
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Debouchés

Le titulaire de la licence Informatique aura acquis les
competences necessaires pour::

* Une poursuite d'etudes en Master d'Informatique
ou au recrutement sur titre dans certaines ecoles

d'ingenieurs

e Se presenter aux concours de recrutement de
categorie A de |la fonction publique.

o Aliissue L2, I'etudiant peut choisir de s’orienter
vers une Licence Professionnelle.

lundi 14 novembre 11



e SCIeNCAS UNIVERSITE

>~ ' ) " RE LA REUNION

Structure des enseignements S eadagies

30 60 90 120 150 180 210 240 270 300 330 360
Init prog Intro prog Notions Lois de conservation en Electro - Met:ln(iilzs &

impérative web architecture Physique cinétique

Physique

Programmation . . - Optique Environnements .
o Mécanique générale L . . Anglais2
Impérative géomeétrique informatiques
Ca!c_ul Electronique
numérique o
. e numérique
scientifique
Intro devpt
Méthodologie de Android
. Progr . Comm. .
programmation & Java bas niveau Logique numeériaue . Anglais
Algorithmique 9 Francais,
L2 Littérature
Info
Oziel:lt Programmati
ato . . on Web 1
Réseaux & Internet Grap_hes & Bases de Données Progl_'am.m Ll .Syste_m s
algorithmes Objective C d'exploitation —
Histoire des
sciences
Web
mobile :
. b Gestion de
Processus | Dépl. réseaux LD Langages formels, | .44, :_)nnes t projet
- s i ratiques e i
_IHM et Pr99=| T e et W orientée objet et Automates & Projet p . nqd . Anglais
L3 événementielle Génie logiciel Compilation standaras
Info Francais,
Conso
lidatio

; Entreprise | Anglais
Analyse de P Web 2 Tr ogrammatlonbplour Optimisation et Ré & Servi .
données rogr We téléphones portables et Prod bar contraintes éseaux ervices _ Anglais
tablettes gp Connaissance du

systéme éducatif

lundi 14 novembre 11




Le Master Informatique

e Deux annees de specialisation dans un domaine
cholisi.

 Une approche des mondes de |la recherche et de
I'entreprise.

e Un diplome national BAC+5 pour une insertion
professionnelle ou tine poursuite en Doctorat.

e Un total de 900 heures d’enseignement et un stage
de 6 mois en entreprise ou en laboratoire.
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Les domaines

» Réseaux de nouvelle géeneration

 \WWeb semantique intelligent

e Conception de services en ligne, portail web
e Fouille de donnees

e |nformatique decisionnelle

o \erification statique de logiciels

o Applications multimédia

o Developpements pour mobiles
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Deboucheés
® Secteurs d’activités

® [ngénierie, etudes techniques (audit, consell, expertise)

® Production : développement de systemes informatiques logiciels (SSlI,
organismes publiques)

® Recherche et déeveloppement (industrie, organismes de recherche)

® Types d’emplois accessibles
® Chef de projet en développement d'applications Internet
® Architecte de systemes d'information
® [ngenieur reseaux, Administrateur de reseaux

® [ngénieur en déeploiement d'un systeme d'information

® |ngénieur intégrateur multimédia

e Administrateur systemes et bases de données.
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