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L’immense force d’un vrai standard
“on ne lutte pas contre un vent à 200 km/h”

LL’’immense force dimmense force d’’un vrai standardun vrai standard
““on ne lutte pas contre un vent on ne lutte pas contre un vent àà 200 km/h200 km/h””

Tunnel

W3C : “Web Consortium”

IETF : “Internet Engineering Task Force”

XHTML, XML, SOAP,...

PERL, Java,…
DOM, Gif, JPEG, NPG,SMIL...
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Le World Wide Web Consortium : W3C
et L’Internet Engineering Task Force : IEFT 

Le World Le World WideWide Web Consortium : W3CWeb Consortium : W3C
et Let L’’Internet Internet Engineering TaskEngineering Task Force : IEFT Force : IEFT 

Rôles : Rôles : 
faire faire éévoluer les standards de lvoluer les standards de l’’Internet Internet 

oo proposition de nouvelles spproposition de nouvelles spéécifications de HTTP afin de mieux cifications de HTTP afin de mieux 
prendre en compte la nature des objets vprendre en compte la nature des objets vééhiculhiculéé pour optimiser pour optimiser 
les connexionsles connexions

oo responsable de l'adaptation du SGML aux besoins de l'Internetresponsable de l'adaptation du SGML aux besoins de l'Internet
oo ......

ddééfinir les voies de migration sans douleur pour finir les voies de migration sans douleur pour 
ll’’immense base installimmense base installééee

oo mode de migration du PC au terminal Internet (NC)mode de migration du PC au terminal Internet (NC)
oo mode de migration des appli. C/S traditionnelles vers mode de migration des appli. C/S traditionnelles vers 

ll’’internetinternet/intranet/intranet
Contacts WebContacts Web

oo www.w3.orgwww.w3.org
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Site, Système et Application WebSite, SystSite, Systèème et Application Webme et Application Web
Sites Web Sites Web 

TimTim BernersBerners--LeeLee (CERN) (CERN) ––informations publiinformations publiéées sur les res sur les rééseaux pour les seaux pour les 
chercheurschercheurs
Navigateur web sur le poste ClientNavigateur web sur le poste Client
Serveur Web sur lServeur Web sur l’’ordinateur hôteordinateur hôte
Requêtes formatRequêtes formatéées (protocole spes (protocole spéécialiscialiséé) du client vers le serveur via le r) du client vers le serveur via le rééseauseau

SystSystèèmes Web mes Web 
SystSystèème hypermme hyperméédia de ressources relidia de ressources reliéées entre elleses entre elles
MMéétaphore du web (toile dtaphore du web (toile d’’arignarignééee))

Application Web Application Web 
RRéésulte de lsulte de l’’utilisation des sites et des systutilisation des sites et des systèèmes Web mes Web 
Extension qui adjoint des fonctionnalitExtension qui adjoint des fonctionnalitéés ms méétier tier àà un systun systèème webme web
Permet Permet àà ll’’utilisateur de modifier lutilisateur de modifier l’é’état applicatif sur le serveurtat applicatif sur le serveur

Une application web est une application informatique mettant en Une application web est une application informatique mettant en œœuvre des uvre des 
fonctionnalitfonctionnalitéés ms méétier dont ltier dont l’é’état peut être affecttat peut être affectéé par un utilisateur au par un utilisateur au 

travers dtravers d’’un site web.un site web.
(Jim (Jim ConallenConallen, 2000) Concevoir des applications web avec UML, , 2000) Concevoir des applications web avec UML, EyrollesEyrolles, ISBN 2, ISBN 2--212212--0917209172--9, 20009, 2000
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HTTP : “HyperText Transfer Protocol”HTTP : HTTP : ““HyperTextHyperText TransferTransfer ProtocolProtocol””

HTTP HTTP 
Standard de communication entre clients et serveurs sur le WebStandard de communication entre clients et serveurs sur le Web
Protocole Protocole applicatifapplicatif : derni: dernièère couche du modre couche du modèèle OSI (Open System le OSI (Open System 
Interconnection) de lInterconnection) de l’’ISOISO
Il est indIl est indéépendant du protocole de transport pendant du protocole de transport 
Cependant, LCependant, L’’Internet Internet àà adoptadoptéé TCP/IPTCP/IP comme couche transportcomme couche transport
Le succLe succèès de ce protocole est du au fait de sa simplicits de ce protocole est du au fait de sa simplicitéé, ce qui en fait , ce qui en fait 
éégalement sa faiblessegalement sa faiblesse
Le serveur coupe la connexion sans se prLe serveur coupe la connexion sans se prééoccuper de savoir si le client a tout occuper de savoir si le client a tout 
rereççu...u...

HTTPSHTTPS
HTTP avec SSL (HTTP avec SSL (SecureSecure SocketsSockets Layer) Layer) 
Version sVersion séécuriscuriséée de HTTP avec encryptagee de HTTP avec encryptage

HTTPHTTP--NGNG
Augmenter lAugmenter l’é’évolutivitvolutivitéé, la flexibilit, la flexibilitéé et les performances actuelles du Webet les performances actuelles du Web
EtendreEtendre la notion dla notion d’’objets sur lobjets sur l’’InternetInternet
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HTTP : principales requêtesHTTP : principales requêtesHTTP : principales requêtes
la Requête GET : la Requête GET : 

►► Sert Sert àà demander une entitdemander une entitéé : page ASCII qui va contenir le code HTML, applet : page ASCII qui va contenir le code HTML, applet 
Java, ...Java, ...

►► LL’’adresse de ladresse de l’’entitentitéé est prest préécisciséée par son e par son URLURL : : UUniform niform RRessource essource LLocator qui ocator qui 
est le format standard dest le format standard d’’adressage des sites sur le Webadressage des sites sur le Web

►► GetGet et formulaires : Les valeurs de tous les champs det formulaires : Les valeurs de tous les champs d’’un formulaire sont un formulaire sont 
concatconcatéénnéées es àà ll’’URLURL comme paramcomme paramèètrestres

Requête dRequête dééconseillconseilléé par le W3C pour , utiliser de prpar le W3C pour , utiliser de prééfféérence POSTrence POST

la Requête POST : la Requête POST : 
►► Sert Sert àà envoyer un block de donnenvoyer un block de donnéées au serveures au serveur
►► PostPost et formulaires : Le navigateur regroupe les valeurs des champs et formulaires : Le navigateur regroupe les valeurs des champs dans une dans une 

section particulisection particulièère de la requête : re de la requête : «« le corps des donnle corps des donnééeses »»..

la Requête PUT : la Requête PUT : 
►► Sert Sert àà envoyer une entitenvoyer une entitéé (page HTML) sur un serveur pour la rendre visible (page HTML) sur un serveur pour la rendre visible 

sur le Web sur le Web 

la Requête HEAD : la Requête HEAD : 
►► utilisutiliséé pour les tests de validitpour les tests de validitéé de liens hypertexte de liens hypertexte 
►► pour la recherche de date de maj.pour la recherche de date de maj.
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Normes et Standards du Client/Serveur de l’Internet
Standards de documents

Normes et Standards du Client/Serveur de lNormes et Standards du Client/Serveur de l’’InternetInternet
Standards de documentsStandards de documents

HTML / CSS

WAP & WML

DOM

XML/DTD/XSL/XSLT

XHTML
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HTML : Hypertext Markup LanguageHTML : HTML : HypertextHypertext MarkupMarkup LanguageLanguage
Standard de publication sur le World Standard de publication sur le World WideWide WebWeb

CC’’est une application de SGML  (Standard est une application de SGML  (Standard GeneralizedGeneralized MarkupMarkup
LanguageLanguage) v) véérifiant le standard international ISO 8879rifiant le standard international ISO 8879

SGML (stabilisSGML (stabiliséé milieu des annmilieu des annéées 1980) : standard description de es 1980) : standard description de 
documents avec stockage sur indexations thdocuments avec stockage sur indexations théématiques (matiques (electronicelectronic
document document exchangeexchange, document management, document , document management, document publishingpublishing))

A la base HTML nA la base HTML n’’est quest qu’’un langage de description de documents, il un langage de description de documents, il 
éévolue maintenant pour la description de mises en pages interactivolue maintenant pour la description de mises en pages interactivesves

Il est limitIl est limitéé et permissif, mais et permissif, mais éévolutif...volutif...

…… Les spLes spéécification de HTML sont accessible sur le cification de HTML sont accessible sur le 
site <a site <a hrefhref= = http://www.w3c/http://www.w3c/orgorg>> site du W3C</a>site du W3C</a>…… Notation Graphique 

Usuelle
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CSS Cascading Style Sheets
feuilles de styles en cascade

CSS CSS CascadingCascading Style Style SheetsSheets
feuilles de styles en cascadefeuilles de styles en cascade

Objectif :Objectif :
moyen efficace pour contrôler l'apparence et le rendu des moyen efficace pour contrôler l'apparence et le rendu des 
documents www consultdocuments www consultéés par l'utilisateur. s par l'utilisateur. 
ssééparation du contenu dparation du contenu d’’une page de sa forme externeune page de sa forme externe
possibilitpossibilitéé de traitement des informations contenues dans les de traitement des informations contenues dans les 
documents HTML par diverses applications. documents HTML par diverses applications. 

Normalisation :Normalisation :
SpSpéécifications proposcifications proposéée par le W3C (e par le W3C (WorldWorld WideWide Web Consortium). Web Consortium). 

spspéécification avec la norme CSS1 (CSS, cification avec la norme CSS1 (CSS, levellevel 1), CSS2 (CSS, 1), CSS2 (CSS, levellevel 2). 2). 
Microsoft a ajoutMicrosoft a ajoutéé quelques propriquelques propriééttéés de son cru. Ces dernis de son cru. Ces dernièères ne res ne 
sont toutefois interprsont toutefois interprééttéées que par Internet Explorer.es que par Internet Explorer.

RRééfféérences officielles :rences officielles :
CascadingCascading Style Style SheetSheet du W3C : du W3C : 

►► http://www.w3.org/Style/CSShttp://www.w3.org/Style/CSS
CSS CSS AttributesAttributes ReferenceReference, de Microsoft sur le site de MSDN, de Microsoft sur le site de MSDN ::

►► http://www.msdn.microsoft.com/workshop/author/css/http://www.msdn.microsoft.com/workshop/author/css/
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CSS – Types et Syntaxes CSS CSS –– Types et Syntaxes Types et Syntaxes 
Il existe deux types de feuilles de styles :Il existe deux types de feuilles de styles :

Feuille de styles interne (au document HTML)Feuille de styles interne (au document HTML)
►► Une feuille de styles interne est insUne feuille de styles interne est inséérréée en ene en en--tête du fichier HTMLtête du fichier HTML
►► l'l'éélléément ment <STYLE><STYLE> introduit les rintroduit les rèègles pour chacun des styles de la feuille interne. gles pour chacun des styles de la feuille interne. 
►► Utilisation de l'attribut Utilisation de l'attribut classclass placplacéé àà l'intl'intéérieur des balises d'ouverture des rieur des balises d'ouverture des ééllééments ments 

sur lesquels on veut les appliquersur lesquels on veut les appliquer

Feuille de styles externeFeuille de styles externe
►► Fichier texte portant habituellement l'extension Fichier texte portant habituellement l'extension ..csscss. . 
►► Un lien Un lien <<linklink>> doit être ddoit être dééfini dans l'enfini dans l'en--tête du document HTML pour rtête du document HTML pour rééfféérencer le rencer le 

fichierfichier

Syntaxe de dSyntaxe de dééfinition dfinition d’’un Style:un Style:
SSéélecteur  {lecteur  {propripropriééttéé: valeur; : valeur; propripropriééttéé: valeur : valeur ……}}
ExempleExemple : : 

►► Dans les cas oDans les cas oùù le sle séélecteur porte le même nom qu'un lecteur porte le même nom qu'un éélléément, le style s'appliquera sur ment, le style s'appliquera sur 
l'l'éélléément sans qu'il soit nment sans qu'il soit néécessaire d'ajouter l'attribut class.cessaire d'ajouter l'attribut class.
H2 {H2 {COLORCOLOR: : navynavy; ; FONTFONT: 18px; : 18px; FONTFONT--FAMILYFAMILY: sans: sans--serif}serif}

►► Il est aussi possible de regrouper plusieurs sIl est aussi possible de regrouper plusieurs séélecteurs pour une même description de lecteurs pour une même description de 
style.style.
H1, H2, H3, H4 {H1, H2, H3, H4 {colorcolor: : blueblue}}

Utilisation dUtilisation d’’un style dans le corps de la page :un style dans le corps de la page :
<H1>texte bleu<H1>texte bleu……
<P CLASS="toto">texte du paragraphe<P CLASS="toto">texte du paragraphe……
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CSS - ExemplesCSS CSS -- ExemplesExemples-- A A --

azimuthazimuth

-- B B --

background background 
backgroundbackground--attachementattachement
backgroundbackground--colorcolor
backgroundbackground--imageimage
backgroundbackground--positionposition
backgroundbackground--repeatrepeat
behaviorbehavior
border border 
borderborder--bottombottom
borderborder--bottombottom--colorcolor
borderborder--bottombottom--stylestyle
borderborder--bottombottom--widthwidth
borderborder--collapsecollapse

borderborder--colorcolor
borderborder--leftleft
borderborder--leftleft--colorcolor
borderborder--leftleft--stylestyle
borderborder--leftleft--widthwidth
borderborder--rightright
borderborder--rightright--colorcolor
borderborder--rightright--stylestyle
borderborder--rightright--widthwidth
borderborder--spacingspacing
borderborder--stylestyle
borderborder--toptop
borderborder--toptop--colorcolor

borderborder--toptop--stylestyle
borderborder--toptop--widthwidth
borderborder--widthwidth
bottombottom ……

Feuille de styles interne :Feuille de styles interne :
<HEAD><HEAD>

<TITLE>Nom du document</TITLE><TITLE>Nom du document</TITLE>
<style><style>
<!<!----

A { COLOR: A { COLOR: redred }}
.toto {COLOR: .toto {COLOR: navynavy; FONT: 12px;}; FONT: 12px;}

---->>
</style></style>

</HEAD></HEAD>

Application d'un style sur un Application d'un style sur un éélléémentment
<P CLASS="toto">texte du paragraphe<P CLASS="toto">texte du paragraphe……

Appel Appel àà une feuille de styles externe :une feuille de styles externe :

<HTML><HTML>
<HEAD><HEAD>
<TITLE>Histoire des feuilles de styles</TITLE><TITLE>Histoire des feuilles de styles</TITLE>
<<linklink REL="REL="StyleSheetStyleSheet" TYPE="" TYPE="texttext//csscss" HREF="../" HREF="../styles.cssstyles.css">">
</HEAD></HEAD>

…… speakspeak
speakspeak--headerheader

speakspeak--numeralnumeral
speakspeak--ponctuationponctuation

speechspeech--raterate
stress stress 

-- T T --

tabletable--layoutlayout
texttext--alignalign

texttext--decorationdecoration
texttext--indentindent
texttext--justifyjustify
texttext--shadowshadow

texttext--transformtransform
top top 

-- U U --

unicodeunicode--bidibidi

-- V V --

verticalvertical--alignalign
visibilityvisibility

voicevoice--familyfamily
volume volume 

-- W W --

whitewhite--spacespace
widowswidows

widthwidth
wordword--breakbreak

wordword--spacingspacing

-- Z Z --

zz--indexindex
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CSS : @rulesCSS : @CSS : @rulesrules
@@rulesrules : r: rèègles CSS2 destingles CSS2 destinéées es àà fournir des informations spfournir des informations spééciales ciales àà

l'application qui doit lire et interprl'application qui doit lire et interprééter la feuille de style.ter la feuille de style.

@import@import
Import des rImport des rèègles d'une autre feuille de style. Il est possible d'insgles d'une autre feuille de style. Il est possible d'inséérer plusieurs rrer plusieurs rèègles gles 
@import @import 
doit être ddoit être dééclarclaréée avant toute autre re avant toute autre rèèglegle
Exemple de rExemple de rèèglegle : : @import url(@import url(http://www.univhttp://www.univ--reunion.fr/standards/styles.cssreunion.fr/standards/styles.css))

@media@media
indique indique àà quel mquel méédia sdia s’’applique les rapplique les rèègles de styles qui suivent. gles de styles qui suivent. 
Il peut y avoir plusieurs rIl peut y avoir plusieurs rèègles @media dans une même feuille de styles. gles @media dans une même feuille de styles. 
Exemple de rExemple de rèèglegle destindestinéée aux imprimantes : e aux imprimantes : @media @media printprint {BODY {{BODY {backgroundbackground--colorcolor: : whitewhite}}
Liste des mListe des méédias :dias :
allall :Tous les m:Tous les méédias. dias. HandheldHandheld : Petits : Petits éécrans, etc. crans, etc. printprint : Imprimantes. : Imprimantes. ProjectionProjection: : 
Projecteurs. Projecteurs. ScreenScreen : : ÉÉcrans d'ordinateurs. crans d'ordinateurs. ttytty : : ÉÉcrans de type tcrans de type téélléétype (terminaux). type (terminaux). Tv : Tv : 
TTéélléévision.  Etc. vision.  Etc. 

@page@page
NNéécessaire aux aspects spcessaire aux aspects spééciaux concernant l'impression ciaux concernant l'impression 
permet l'insertion dpermet l'insertion d’’instructions pour les dimensions, orientation, marges, etc. d'uninstructions pour les dimensions, orientation, marges, etc. d'une boe boîîte de te de 
page. page. 

►► @page { @page { sizesize: 8.5in 11in; : 8.5in 11in; marginmargin: 2cm } : 2cm } 
►► @page :@page :leftleft { { sizesize: 8.5in 11in; : 8.5in 11in; marginmargin: 2cm } @page :: 2cm } @page :rightright { { sizesize: 8.5in 14in; : 8.5in 14in; marginmargin: 2cm } /* pages de : 2cm } /* pages de 

gauche et de droite */gauche et de droite */
►► @page :@page :firstfirst { { sizesize: : landscapelandscape; ; marginmargin: 2cm } */premi: 2cm } */premièère page */re page */
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ExempleExempleExemple

/*                              Feuille de style par /*                              Feuille de style par defautdefaut d'un rapport d'un rapport Version 1.0 Version 1.0 -- format CSS format CSS levellevel 1 1 -- 99 / 03 / 2002 99 / 03 / 2002 */*/

ADDRESS, BLOCKQUOTE, BODY, CAPTION, CENTER, DD, DIR, DIV, DL, DTADDRESS, BLOCKQUOTE, BODY, CAPTION, CENTER, DD, DIR, DIV, DL, DT, FORM, LI, MENU, OL, P, PRE, TD, TH, TR, UL INPUT {, FORM, LI, MENU, OL, P, PRE, TD, TH, TR, UL INPUT {
fontfont--familyfamily: : VerdanaVerdana, , GenevaGeneva, , ArialArial, , sanssans--serifserif}}

prepre, code {, code {
fontfont--familyfamily: monospace}: monospace}

A {A {
cursorcursor: pointer;: pointer;
background: transparent}background: transparent}

A:A:linklink {{
colorcolor: #DD6600; /*9933CC 663366*/: #DD6600; /*9933CC 663366*/
texttext--decorationdecoration: none}: none}

A:A:visitedvisited {{
colorcolor: #DD6600; /*6633CC 212566*/: #DD6600; /*6633CC 212566*/
texttext--decorationdecoration: none}: none}

A:active {A:active {
texttext--decorationdecoration: none}: none}

A:A:hoverhover {{
colorcolor: #DD6600;/*DD6600 EE9911*/: #DD6600;/*DD6600 EE9911*/
texttext--decorationdecoration: : underlineunderline}}

BODY {BODY {
marginmargin--toptop: 0.5em;: 0.5em;
marginmargin--bottombottom: 0.5em;: 0.5em;
marginmargin--leftleft: 1.5em;: 1.5em;
marginmargin--rightright: 1.5em;: 1.5em;
colorcolor: black;: black;
cursorcursor: : defaultdefault}}

H1 {H1 {
fontfont--familyfamily: : VerdanaVerdana, , GenevaGeneva, , ArialArial, , sanssans--serifserif;;
colorcolor: #212566;/*333366*/: #212566;/*333366*/
texttext--alignalign: : centercenter;;
/*/*fontfont--stylestyle: : smallsmall--capscaps;*/;*/
marginmargin--toptop: 0em;: 0em;
marginmargin--bottombottom: 0.5em}: 0.5em}

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html40/loose.dtd">
<HTML lang="fr" dir="ltr">
<HEAD>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">

<META NAME="Keywords" CONTENT="">
<META NAME="description" CONTENT="">
<META name="Author" lang="fr" content="Rémy Courdier">
<META NAME="reply-to" CONTENT="Rémy.Courdier@free.fr">
<META NAME="contact_addr" CONTENT="Rémy.Courdier@free.fr">

<title>" Le DESS RMI "</title>

<link rel="STYLESHEET" href="rapport.css" type="text/css">

</HEAD>



Client-Serveur : Normes et Standards 17 Rémy Courdier 

Wap & WMLWapWap & WML& WML
WAPWAP

Les pages WAP sont semblables Les pages WAP sont semblables àà des pages HTML des pages HTML àà la la 
diffdifféérence qurence qu’’elles utilisent le langage elles utilisent le langage WMLWML, c, c’’estest--àà--dire, un dire, un 
langage interprlangage interpréétable par les ttable par les tééllééphones mobiles. phones mobiles. 

WML (WML (WirelessWireless MarkupMarkup LanguageLanguage))
Langage inventLangage inventéé afin de convertir les pages HTML en format de afin de convertir les pages HTML en format de 
poche lisible par les tpoche lisible par les tééllééphones WAP. phones WAP. 
Les pages WAP ne sont pas trLes pages WAP ne sont pas trèès diffs difféérentes des pages HTML rentes des pages HTML 
sinon qusinon qu’’elles utilisent le langage WML. elles utilisent le langage WML. 
Les pages WML ont une extension .Les pages WML ont une extension .wmlwml..

PropriPropriééttéé
Le WML est pratiquement que du texte. Les balises et les Le WML est pratiquement que du texte. Les balises et les 
scripts qui ralentissent le transfert ne font pas partie du scripts qui ralentissent le transfert ne font pas partie du 
standard WML. Lstandard WML. L’’utilisation des tableaux et des images est utilisation des tableaux et des images est 
restreint au minimum. restreint au minimum. 
WML est une application XML, toutes les balises doivent WML est une application XML, toutes les balises doivent 
respecter la casse et toutes les balises ouvertes doivent être respecter la casse et toutes les balises ouvertes doivent être 
fermferméées.es.
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Le DOM (Document Object Model)Le DOM (Document Le DOM (Document ObjectObject Model)Model)

Objet : API permettant aux dObjet : API permettant aux dééveloppeurs de sites veloppeurs de sites 
de manipuler le contenu du Document HTML que de manipuler le contenu du Document HTML que 
les ressources du navigateurles ressources du navigateur

But : ExBut : Exéécution de Scripts de contrôle et de mise cution de Scripts de contrôle et de mise 
en forme dynamiqueen forme dynamique

MMééthode : Un document HTML ainsi que ses thode : Un document HTML ainsi que ses 
constituants sont manipulconstituants sont manipuléés comme des objets, s comme des objets, 
possposséédant donndant donnéées et comportementses et comportements
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La hiérarchie DOMLa hiLa hiéérarchie DOMrarchie DOM

window

frame

document image

area

layer

link

applet

anchor

form

location

history

hidden

submit

text

password

radio

reset

select

button

option

checkbox
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XML
XML : Extensible Markup Langage

XMLXML
XML :XML : Extensible Markup LangageExtensible Markup Langage

Format d'Format d'ééchanges de donnchanges de donnéées sur Web issu de SGML es sur Web issu de SGML 
Forme simplifiForme simplifiéée de e de SGMLSGML (Standard Generalized M. L.) qui (Standard Generalized M. L.) qui 
existe depuis les annexiste depuis les annéées 1980.es 1980.
A l'initiative de A l'initiative de Jon BosakJon Bosak de Sun Microsystems, Inc.de Sun Microsystems, Inc.
Standard W3C depuis 1998Standard W3C depuis 1998

ObjectifObjectif
Faciliter le traitement automatisFaciliter le traitement automatiséé de de documentsdocuments et de et de donndonnéées es 
sur le Websur le Web

PrincipePrincipe
MetaMeta--langage permettant de crlangage permettant de crééer et de formater vos propres er et de formater vos propres 
balises pour des documents publibalises pour des documents publiéés sur l'Internet.s sur l'Internet.
Description de Description de staructuresstaructures de documents de documents LogiqueLogique et et PhysiquePhysique
Document Document «« Bien formBien forméé »» : Respecte une grammaire d: Respecte une grammaire déécrite dans crite dans 
une DTD (une DTD (Document Type Document Type DefinitionDefinition))
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DTD : Définition de types de 
documents

DTD : DDTD : Dééfinition de types de finition de types de 
documentsdocuments

UtilitUtilitéé
ddééfini de manifini de manièère formelle par une grammaire BNF les rre formelle par une grammaire BNF les rèègles gles 
de bonne formation de documentsde bonne formation de documents

ExempleExemple
EmailEmail

►► Toujours un Toujours un éémetteurmetteur
►► Un ou plusieurs destinatairesUn ou plusieurs destinataires
►► ÉÉventuellement des destinataires en copie ventuellement des destinataires en copie CcCc
►► Le message Le message 

oo Un TitreUn Titre
oo ……

►► La DateLa Date

<!DOCTYPE boiteAuxLettres [

<!ELEMENT boiteAuxLettres (email)+>

< !ELEMENT email (emetteur,destinataire*,Cc?,message,date)>

<!ELEMENT emetteur (#PCDATA) #required>

<!ELEMENT destinataire (#PCDATA)>

…

<!ELEMENT message (Titre, …) > ] >

(Fichier boiteAuxLettresDTD.DTD)

<!DOCTYPE boiteAuxLettres [

<!ELEMENT boiteAuxLettres (email)+>

< !ELEMENT email (emetteur,destinataire*,Cc?,message,date)>

<!ELEMENT emetteur (#PCDATA) #required>

<!ELEMENT destinataire (#PCDATA)>

…

<!ELEMENT message (Titre, …) > ] >

(Fichier boiteAuxLettresDTD.DTD)
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Introduction aux espaces de nomsIntroduction aux espaces de nomsIntroduction aux espaces de noms
XML dXML dééfinit un systfinit un systèème permettant de crme permettant de crééer des balises er des balises 
modulaires, c'estmodulaires, c'est--àà--dire pouvoir donner la possibilitdire pouvoir donner la possibilitéé d'utiliser des d'utiliser des 
balises provenant de diffbalises provenant de difféérents langages rents langages àà balise au sein d'un même balise au sein d'un même 
document grâce document grâce àà la notion d'espace de noms. la notion d'espace de noms. 

La dLa dééfinition d'un espace de nom permet d'associer toutes les finition d'un espace de nom permet d'associer toutes les 
balises d'un langage balises d'un langage àà un groupe afin d'être capable de mêler un groupe afin d'être capable de mêler 
diffdifféérents langage rents langage àà balise dans un même document XML (être balise dans un même document XML (être 
capable de dissocier les capable de dissocier les ééllééments de HTML contenus dans le ments de HTML contenus dans le 
document des balises XML, ou mieux : pouvoir mettre du HTML, document des balises XML, ou mieux : pouvoir mettre du HTML, 
MathMLMathML, et CML dans un même document). , et CML dans un même document). 

A A prioripriori, il n'y a pas de risques que des balises XML interf, il n'y a pas de risques que des balises XML interfèèrent rent 
avec des balises HTML car ces deux langages ont avec des balises HTML car ces deux langages ont ééttéé mis au point mis au point 
par le même organisme (W3C). Par contre, par le même organisme (W3C). Par contre, éétant donntant donnéé que XML est que XML est 
un un mméétata--langagelangage, il permet par d, il permet par dééfinition de dfinition de dééfinir de nouvelles finir de nouvelles 
balises. Ainsi, il se peut que deux organismes mettent au point balises. Ainsi, il se peut que deux organismes mettent au point des des 
langages dont certaines balises portent le même nom, ce qui poselangages dont certaines balises portent le même nom, ce qui pose un un 
problproblèème si on dme si on déésire utiliser des sire utiliser des ééllééments des deux langages au ments des deux langages au 
sein d'un même document. sein d'un même document. 
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XML exempleXML exempleXML exemple
<? <? XmlXml version 1.0 version 1.0 standalonestandalone==«« nono »»?>?>

<!DOCTYPE <!DOCTYPE listlist SYSTEM SYSTEM «« boiteAuxLettresDTD.DTDboiteAuxLettresDTD.DTD »»>>

<<boiteAuxLettresboiteAuxLettres>>

<email><email>

<<emetteuremetteur>>courdiercourdier</</emetteuremetteur>>

<destinataire>srmi<destinataire>srmi--etu></destinataire>etu></destinataire>

<message>hello</message><message>hello</message>

</email></email>

<email><email>

……

</email></email>

</</boiteAuxLettresboiteAuxLettres>>

<!DOCTYPE boiteAuxLettres [

<!ELEMENT boiteAuxLettres (email)+>

< !ELEMENT email (emetteur,destinataire*,Cc?,message,date)>

<!ELEMENT emetteur (#PCDATA) #required>

<!ELEMENT destinataire (#PCDATA)>

…

<!ELEMENT message (Titre, …) > ] >

(Fichier boiteAuxLettresDTD.DTD)

<!DOCTYPE boiteAuxLettres [

<!ELEMENT boiteAuxLettres (email)+>

< !ELEMENT email (emetteur,destinataire*,Cc?,message,date)>

<!ELEMENT emetteur (#PCDATA) #required>

<!ELEMENT destinataire (#PCDATA)>

…

<!ELEMENT message (Titre, …) > ] >

(Fichier boiteAuxLettresDTD.DTD)

Une DTD Une DTD 
EmailEmail
emetteemette

urur
destindestin
ataireataire

CcCc
messamessa

ge ge 
DatDat
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XSL
XSL : Extensible Stylesheet Langage

XSLXSL
XSL :XSL : Extensible Extensible StylesheetStylesheet LangageLangage

XSL XSL 
Il sIl s’’agit de feuille de style associagit de feuille de style associéé àà un document XMLun document XML
Objectif : Personnalisation de la relation Client grâce Objectif : Personnalisation de la relation Client grâce àà la la 
gestion de profiles Dynamiquesgestion de profiles Dynamiques

Structure dStructure d’’un document XSLun document XSL
Extension Extension ..xslxsl
Commence par une balise Commence par une balise xmlxml ::
<?<?xmlxml version="1.0" version="1.0" encodingencoding="ISO="ISO--88598859--1"?>1"?>
Toute feuille de style XSL est comprise entre les balises :Toute feuille de style XSL est comprise entre les balises :
<<xslxsl::stylesheetstylesheet ...>...> et et </</xslxsl::stylesheetstylesheet>>

Association Association àà un document XMLun document XML
InsInséérer la balise suivante au drer la balise suivante au déébut du document XML :but du document XML :

<?<?xmlxml version="1.0" version="1.0" encodingencoding="ISO="ISO--88598859--1"?>1"?>
<?<?xmlxml--stylesheetstylesheet hrefhref="fichier.xsl" type="="fichier.xsl" type="texttext//xslxsl"?>"?>



Client-Serveur : Normes et Standards 25 Rémy Courdier 

Une application de XML :
XHTML : eXtented Hypertext Markup Language

Une application de XML :Une application de XML :
XHTML : XHTML : eXtentedeXtented HypertextHypertext MarkupMarkup LanguageLanguage

Reformulation de HTML 4.0 en XML 1.0Reformulation de HTML 4.0 en XML 1.0
Document XHTML :Document XHTML :

Il doit être conforme Il doit être conforme àà une des trois une des trois DTDsDTDs
XHTMLXHTML--1.01.0--StrictStrict , , XHTMLXHTML--1.01.0--TransitionalTransitional ,,XHTMLXHTML--1.01.0--FramesetFrameset

La balise Racine doit être La balise Racine doit être <html><html>
La balise Racine doit dLa balise Racine doit dééfinir le finir le nameSpacenameSpace

http://www.w3.org/1999/xhtmlhttp://www.w3.org/1999/xhtml

Il doit y avoir une dIl doit y avoir une dééclaration de DOCTYPE  exemple claration de DOCTYPE  exemple 
::

<!DOCTYPE html PUBLIC "<!DOCTYPE html PUBLIC "--//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" //W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1--strict.dtd"> strict.dtd"> 

La DTD La DTD éétendue ne doit pas redtendue ne doit pas redééfinir des entitfinir des entitéés s 
des DTD standardsdes DTD standards



Client-Serveur : Normes et Standards 26 Rémy Courdier 

Types de Document XHTMLTypes de Document XHTMLTypes de Document XHTML

DTD DTD HTML HTML «« stricte stricte »»
Exclut tous les Exclut tous les ééllééments dments dééconseillconseilléés en HTML 4.01s en HTML 4.01
Le formatage du contenu est rLe formatage du contenu est rééalisaliséée par une feuille de style e par une feuille de style 
CSSCSS
Garantie de la conformitGarantie de la conformitéé des documentsdes documents

DTD XHTML DTD XHTML «« de transition de transition »»
La plus utilisLa plus utilisééee
TrTrèès proche de la version courante des sps proche de la version courante des spéécifications HTMLcifications HTML
Permet l'affichage des donnPermet l'affichage des donnéées sans utiliser les feuilles de es sans utiliser les feuilles de 
styles CSSstyles CSS
Meilleur compromis entre HTML et XMLMeilleur compromis entre HTML et XML

DTD qui concerne les cadresDTD qui concerne les cadres
Identique Identique àà DTD DTD «« de transition de transition »»
Remplacement du corps du document par les cadresRemplacement du corps du document par les cadres
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Création d’un document XHTMLCrCrééation dation d’’un document XHTMLun document XHTML
DDééclaration des typesclaration des types

Indication de la version de XMLIndication de la version de XML
<?<?xmlxml version=version=««1.01.0»» encodingencoding==««UTFUTF--88»»?>?>

DDééclaration de la DTD (Dclaration de la DTD (Dééfinition du type de Document)finition du type de Document)
<!DOCTYPE html<!DOCTYPE html
PUBLIC PUBLIC ««--//W3C//DTD XHTML 1.1 Strict//EN//W3C//DTD XHTML 1.1 Strict//EN»»
««http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1--strict.dtdstrict.dtd»»>>

Les espaces de nomsLes espaces de noms
Comprendre les espaces de nomsComprendre les espaces de noms
►► Unique dans la DTDUnique dans la DTD
►► Permet de stocker des noms dPermet de stocker des noms d’é’éllééments et dments et d’’attributs dattributs dééfinis par la DTDfinis par la DTD

DDééfinir un ou plusieurs espaces de nomsfinir un ou plusieurs espaces de noms
►► Identification  de lIdentification  de l’’espace de nom primaireespace de nom primaire

<html <html xmlnsxmlns==««http://www.w3.org/1999/http://www.w3.org/1999/xhtmlxhtml»»>>
►► Incursion dIncursion d’’un marquage spun marquage spéécialiscialiséé existantexistant

<<divdiv xmlnsxmlns==««http://www.w3.org/1998/http://www.w3.org/1998/Nom_marqueNom_marque//Nom_marqueMLNom_marqueML> > 
OpOpéération_permise_du_marquageration_permise_du_marquage </</divdiv>>
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Présentation de XHTML « de
transition »

PrPréésentation de XHTML sentation de XHTML «« dede
transitiontransition »»

<?<?xmlxml version="1.0" version="1.0" encodingencoding="UTF="UTF--8"?>8"?>
<!DOCTYPE html<!DOCTYPE html

PUBLIC "PUBLIC "--//W3C//DTD XHTML 1.0 //W3C//DTD XHTML 1.0 TransitionalTransitional//FR"//FR"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1--transitional.dtd">transitional.dtd">

<html <html xmlnsxmlns="http://www.w3.org/1999/="http://www.w3.org/1999/xhtmlxhtml" " xmlxml::langlang="="frfr" " langlang="="frfr">">

<<headhead>>
<<titletitle>Page XHTML</>Page XHTML</titletitle>>

</</headhead>>
<body><body>

<p <p alignalign="="centercenter">Le HTML qui respecte les r">Le HTML qui respecte les rèègle XHTML<gle XHTML<brbr
/>/>

Ma premiMa premièère page XHTML</p>re page XHTML</p>
</body></body>

</html></html>



Client-Serveur : Normes et Standards 29 Rémy Courdier 

Exemple de document XHTML 
« Strict »

Exemple de document XHTML Exemple de document XHTML 
«« StrictStrict »»

<?<?xmlxml version="1.0" version="1.0" encodingencoding="UTF="UTF--8"?> 8"?> 
<!DOCTYPE html <!DOCTYPE html 

PUBLIC "PUBLIC "--//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" //W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1--strict.dtd">strict.dtd">

<html <html 
xmlnsxmlns==http://www.w3.org/1999/http://www.w3.org/1999/xhtmlxhtml xmlxml::langlang="en" ="en" langlang="en"> ="en"> 
<<headhead> > 

<<titletitle>>VirtualVirtual LibraryLibrary</</titletitle> > 
</</headhead> > 

<body> <body> 
<p><p>MovedMoved to <a to <a hrefhref="http://="http://vlib.orgvlib.org/">/">vlib.orgvlib.org</a>.</p> </a>.</p> 

</body> </body> 
</html></html>
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Normes et Standards du Client/Serveur de l’Internet
Architectures Client / Serveur 

Normes et Standards du Client/Serveur de lNormes et Standards du Client/Serveur de l’’InternetInternet
Architectures Client / Serveur Architectures Client / Serveur 

Clients / Serveurs Légers 

► CGI

► PHP/ASP/JSP

Clients / Serveurs Lourds 

► J2EE

► Objets distribués

SOAP et Web Services
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Client/Serveur Web LégerClient/Serveur Web LClient/Serveur Web Léégerger
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CGI : “Common Gateway Interface”CGI : CGI : ““Common Gateway InterfaceCommon Gateway Interface””
Interface standard permettant de dInterface standard permettant de dééclencher clencher 
des traitements sur les serveurs Webdes traitements sur les serveurs Web

Chaque invocation provoque le lancement dChaque invocation provoque le lancement d’’un un 
exexéécutablecutable
Un exUn exéécutable en mcutable en méémoire nmoire n’’est pas partageable entre est pas partageable entre 
plusieurs clients simultanplusieurs clients simultanééss
Aucun contexte ne peut être conservAucun contexte ne peut être conservéé
Il nIl n’’est pas dest pas dééveloppveloppéé nnéécessairement dans un langage cessairement dans un langage 
portable script Shell, PERL Unix, C++,... portable script Shell, PERL Unix, C++,... 

Vers lVers l’’utilisation dutilisation d’’API propriAPI propriéétairestaires
ISAPI msoft, lISAPI msoft, l’’API de Netscape, API InfoDesign pour API de Netscape, API InfoDesign pour 
serveur Apache, API FastCGI   serveur Apache, API FastCGI   àà ll’’initiative du W3Cinitiative du W3C
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PHP/ASP/JSP
Langage avec préprocesseur sur 

serveur

PHP/ASP/JSPPHP/ASP/JSP
Langage avec Langage avec prprééprocesseurprocesseur sur sur 

serveurserveur
Le code PHP/ASP/JSP s'inclut dans du HTML mais Le code PHP/ASP/JSP s'inclut dans du HTML mais 
est interprest interprééttéé au niveau du serveurau niveau du serveur
Ils permettent de rIls permettent de rééaliser une extension utilisaliser une extension utiliséée e 
par les serveurs Internet permettant de crpar les serveurs Internet permettant de crééer des er des 
pages web dynamiques.pages web dynamiques.
NNéécessitent des connaissances en programmationcessitent des connaissances en programmation
Peuvent s'interfacer Peuvent s'interfacer àà la quasila quasi--totalittotalitéé des SGBD des SGBD 
du marchdu marchéé. . 
PHP (PHP (HypertextHypertext PreProcessorPreProcessor), JSP (Java Server ), JSP (Java Server 
Page) sont distribuPage) sont distribuéés gratuitement et librement s gratuitement et librement 
ASP (Active Serveur Page) est une technologie ASP (Active Serveur Page) est une technologie 
MicrosoftMicrosoft
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FonctionnementFonctionnementFonctionnement

les commandes figurant dans la page dont les commandes figurant dans la page dont 
interprinterprééttéées et le res et le réésultat prend la forme d'une sultat prend la forme d'une 
page HTML publipage HTML publiéée e àà la place du code source dans la place du code source dans 
le même document le même document 
A l'issue de cette phase de traduction, la page A l'issue de cette phase de traduction, la page 
modifimodifiéée est envoye est envoyéée au client pour y être e au client pour y être 
afficher par le navigateur afficher par le navigateur 
C'est par l'extension des fichiers PHP, *.PHP, C'est par l'extension des fichiers PHP, *.PHP, 
*.PHP3 ou *.PHTML, .JSP, .ASP, que le serveur web *.PHP3 ou *.PHTML, .JSP, .ASP, que le serveur web 
authentifie un fichier en tant que source authentifie un fichier en tant que source àà
prprééprocesserprocesser. . 
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Petit exemple PHPPetit exemple PHPPetit exemple PHP

<html><html>
<<headhead>>

<<titletitle>>
Nom de lNom de l’’exempleexemple

</</titletitle>>
<body><body>

<?<?phpphp
echoecho ″″Hello, cHello, c’’est est phpphp !!″″

?>?>
</body></body>
</html></html>

<html><html>
<<headhead>>

<<titletitle>>
Nom de lNom de l’’exemple exemple 

</</titletitle>>
<body><body>

Hello cHello c’’est est phpphp !!
</body></body>
</html></html>

Le fichier source : Après interprétation devient :
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Client/Serveur web Lourd Client/Serveur web Lourd Client/Serveur web Lourd 
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Servlet
(Contrôleur

)

J2EE  : Exemple d’architecture Internet J2EE  : Exemple dJ2EE  : Exemple d’’architecture Internet architecture Internet 

Browser
WEB

Réseau Internet

SGBD

BD

W
e

b
 C

lie
n

ts
W

e
b

 S
e

rv
e

u
rs

Browser
WEB

Browser
WEB

D
B

M
S

S
e

rv
e

u
rs

Serveur 
www

JSPs
(Vue)

EJB



Client-Serveur : Normes et Standards 38 Rémy Courdier 

J2EE 
et 

Modèle 
MVC

J2EE J2EE 
et et 

ModModèèle le 
MVCMVC
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JCDB, 
JNDI

et 
MVC

JCDB, JCDB, 
JNDIJNDI

et et 
MVCMVC

MS-SQLOracle

Update/access

presentation
Invocation

Browser
Servlets

(Controller) EJBs
(Model)

JSPs
(View)

event

JDBC

JDBC et Architecture MVC 

data
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presentation Invocation

Browser
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(Model)
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(View)

event

JDBC

HttpSession
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Home Interfaces 
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lookupJNDI et Architecture MVC 
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Client Serveur Web avec 
objets distribués

Client Serveur Web avec Client Serveur Web avec 
objets distribuobjets distribuééss
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SOAPSOAPSOAP

MMéécanismecanisme pour pour ééchangerchanger des des donndonnééeses structurstructurééeses dansdans un un 
environnementenvironnement distribudistribuéé en en utilisantutilisant XML. XML. 

La La ciblecible principaleprincipale estest la communication applicative la communication applicative sursur le le 
web.web.

SOAP SOAP estest basbaséé sursur 3 3 éélléémentsments ::
La La ““SOAP envelopeSOAP envelope”” qui qui ddééfinitfinit la notion de message en la notion de message en 
considconsidéérantrant : : 
whatwhat is in a message; is in a message; whowho should deal with it, and should deal with it, and whetherwhether it is it is 
optional or mandatory. optional or mandatory. 

Les Les ““SOAP encoding rulesSOAP encoding rules”” ddééfinitfinit le le mméécanismecanisme de serialization de serialization 
utilisutiliséé pour pour ééchangerchanger des des occurencesoccurences de de donndonnééeses applicativesapplicatives. . 

La La ““SOAP RPC representationSOAP RPC representation”” qui qui ddééfinitfinit la convention la convention utilisutilisééee
pour pour reprrepréésentersenter ll’’appelappel àà des des fonctionsfonctions distantesdistantes (Remote (Remote 
Procedure Calls). Procedure Calls). 
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Soap : fonctionnementSoapSoap : fonctionnement: fonctionnement1.1. A SOAP client uses A SOAP client uses thethe UDDI UDDI registryregistry
to to locatelocate a Web service. a Web service. 

2.2. TheThe client application client application buildsbuilds a SOAP a SOAP 
message, message, whichwhich isis an XML document an XML document 
capable capable ofof performingperforming thethe desireddesired
requestrequest//responseresponse operationoperation..

3.3. TheThe client client sendssends thethe SOAP message to SOAP message to 
a JSP or ASP page on a Web a JSP or ASP page on a Web serverserver
listeninglistening for SOAP for SOAP requestsrequests..

4.4. TheThe SOAP SOAP serverserver parsesparses thethe SOAP SOAP 
package package andand invokesinvokes thethe appropriateappropriate
methodmethod ofof thethe objectobject in in itsits domaindomain, , 

5.5. TheThe requestrequest objectobject performsperforms thethe
indicatedindicated functionfunction andand returnsreturns data to data to 
thethe SOAP SOAP serverserver, , whichwhich packages packages thethe
responseresponse in a SOAP in a SOAP envelopeenvelope. . TheThe
serverserver wrapswraps thethe SOAP SOAP envelopeenvelope in a in a 
responseresponse objectobject, , suchsuch as a as a servletservlet or a or a 
COM COM objectobject, , whichwhich isis sent sent backback to to thethe
requestingrequesting machine.machine.

6.6. TheThe client client receivesreceives thethe objectobject, , stripsstrips
off off thethe SOAP SOAP envelopeenvelope andand sendssends thethe
responseresponse document to document to thethe programprogram
originallyoriginally requestingrequesting itit,,

Source
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Soap et WebServices JavaSoapSoap et et WebServicesWebServices JavaJava

DDéévelopper un web services avec Java cvelopper un web services avec Java c’’est est 
utiliser un environnement de utiliser un environnement de 
ddééveloppement basveloppement baséé sursur……

TheThe Java API for XML Java API for XML ProcessingProcessing (JAXP)(JAXP)
TheThe Java API for Java API for XMLXML--basedbased RPC (JAXRPC (JAX--RPC)RPC)
SOAP SOAP withwith AttachmentsAttachments API for Java (SAAJ)API for Java (SAAJ)
TheThe Java API for XML Java API for XML RegistriesRegistries (JAXR)(JAXR)
TheThe Java Architecture for XML Java Architecture for XML BindingBinding (JAXB)(JAXB)
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Web Services… Exemple SAAJ…Web ServicesWeb Services…… Exemple SAAJExemple SAAJ……
Le Le «« SOAP SOAP withwith AttachmentsAttachments API for Java API for Java 
(SAAJ)(SAAJ) »» et un standard de communication sur et un standard de communication sur 
ll’’Internet en XML avec Java.Internet en XML avec Java.

// // ConnectionConnection
SOAPConnectionFactorySOAPConnectionFactory factoryfactory = = SOAPConnectionFactory.newInstanceSOAPConnectionFactory.newInstance(); (); 
SOAPConnectionSOAPConnection connectionconnection = = factory.createConnectionfactory.createConnection(); (); 

// Cr// Crééation dation d’’un messageun message
MessageFactoryMessageFactory messageFactorymessageFactory = = MessageFactory.newInstanceMessageFactory.newInstance(); (); 
SOAPMessageSOAPMessage message = message = messageFactory.createMessagemessageFactory.createMessage(); (); 

SOAPPartSOAPPart soapPartsoapPart = = message.getSOAPPartmessage.getSOAPPart(); (); 
DocumentBuilderFactoryDocumentBuilderFactory dbFactorydbFactory= = DocumentBuilderFactory.newInstanceDocumentBuilderFactory.newInstance(); (); 
DocumentBuilderDocumentBuilder builderbuilder = = dbFactory.newDocumentBuilderdbFactory.newDocumentBuilder(); (); 
Document Document documentdocument = = builder.parsebuilder.parse("file:///("file:///foo.barfoo.bar//soap.xmlsoap.xml"); "); 
DOMSourceDOMSource domSourcedomSource = new = new DOMSourceDOMSource(document); (document); 
soapPart.setContentsoapPart.setContent((domSourcedomSource););

// envoi du message
SOAPMessage response = soapConnection.call(message, endpoint); 
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