Consigne:

« Créer une version fonctionnelle de cette page.

L’ objet screen et la classe Window

» Lebouton qui suit affiche les caractéristiques de |’ écran vialafonction alert :
écran-alert
 Cdui-ci ouvre une nouvelle fenétre avec ces mémes caractéristiques : écran-fen
Mettre un titre et tester différentes options de open.

Lesclasses Array et Date

Le bouton qui suit affiche la date en frangais (exemple : mercredi 14 juillet) viaune aerte.
Indications : créer un tableau pour les mois et un autre pour les jours puis utiliser les méthodes

delaclasses Date. date

Laclasse String et lestimers

Lapropriété title de I'objetdocunent (del’implicite objet wi ndow) est accessible dacture
(quand on clique sur lecture, on affiche le titre de |a fenétre dans une boite de dialogue) et en
ecriture (quand on clique sur écriture, letitre de lafenétre devient - le monde est imper manent
-). On peut méme faire défiler le titre de maniere cyclique. Les meilleures choses ont une fin.

L esfonctionst ypeof €t eval

La fonctiont ypeof renvoie’ bool ean’ OU’ number’ OU’string’ OU’function’ OU’ object’ .
Ecrire une fonctionaf f _obj (obj) qui retourne soit lavaleur deobj ci celui-ci N’ est pas un objet
soit laliste des valeurs de ses propriétés sinon. Voici le code du bouton ci-apres :
oncl i ck="javascript:alert(aff_obj(eval (prompt(’ objet ?', screen’))))" .Queleestla
raison d' étre de laprésencede eval ?

méta
Donner une version récursive (car une propriété peut a son tour étre un objet) qui retourne le
résultat diment indenté de son exploration dans une fenétre avec ascenseurs.
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