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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

SommaireSommaire

TD/TP : Agents et SystTD/TP : Agents et Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents

��SSééanceance 2 :2 :

��PrPréésentation dsentation d’é’éllééments de programmation de ments de programmation de 
NetLogoNetLogo

��Mise en Mise en œœuvre du Tutorial 3  associuvre du Tutorial 3  associéé àà NetlogoNetlogo

��Reprise et modification de lReprise et modification de l’’application application 
dynamique ddynamique d’’opinionopinion de de WeissbuchWeissbuch et et AmblardAmblard
(ou dynamique de population, ou (ou dynamique de population, ou sugarscapesugarscape))
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TP 2TP 2

TP2TP2TP2TP2

Objectif : Objectif : 

Prendre connaissance des concepts de Prendre connaissance des concepts de 
programmation utilisprogrammation utiliséés dans s dans NetLogoNetLogo

Mettre Mettre àà ll’é’épreuve les connaissances au travers preuve les connaissances au travers 
de modifications de modifications àà apporter sur une apporter sur une 

application existanteapplication existante
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 -- Tortues et PatchesTortues et Patches

�� Tortues Tortues 
�� CrCrééation de tortues : par lation de tortues : par l’’observateur, par les patchesobservateur, par les patches

�� CoordonnCoordonnéées des d’’une tortue : une tortue : xcorxcor, , ycorycor

�� PatchesPatches
�� CoordonnCoordonnéées des d’’un patch : un patch : pxcorpxcor, , pycorpycor, au centre du monde , au centre du monde 
(0,0), (0,0), ……

�� Nombre de patches : dNombre de patches : dééfini par fini par screenscreen--edgeedge--xx, , 
screenscreen--edgeedge--yy

par dpar dééfaut  17    =>    35x35 = 1225 patches faut  17    =>    35x35 = 1225 patches 
�� Le monde des patches est comme une grille circulaire Le monde des patches est comme une grille circulaire 
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 -- Les commandes Les commandes 

�� «««««««« CommandsCommandsCommandsCommandsCommandsCommandsCommandsCommands »»»»»»»»: commandes qui d: commandes qui dééfinissent  les actions finissent  les actions àà
exexéécuter par les cuter par les «« agentsagents »»

�� Elles sont de 2 types :Elles sont de 2 types :
�� PrimitivesPrimitivesPrimitivesPrimitivesPrimitivesPrimitivesPrimitivesPrimitives : commandes pr: commandes préé--ddééfinis dans finis dans NetLogoNetLogoNetLogoNetLogoNetLogoNetLogoNetLogoNetLogo
�� ProcProcProcProcProcProcProcProcééééééééduresduresduresduresduresduresduresdures : commandes d: commandes dééfinis par le finis par le programmeurprogrammeurprogrammeurprogrammeurprogrammeurprogrammeurprogrammeurprogrammeur

�� Une commande Une commande procprocprocprocprocprocprocprocééééééééduredureduredureduredureduredure est dest dééfinie par un finie par un nomnomnomnomnomnomnomnom, , 
prprééccééddéé par le mot clpar le mot cléé totototototototo, et se terminant par le mot cl, et se terminant par le mot cléé
endendendendendendendend

Exemple : commande Exemple : commande procprocprocprocprocprocprocprocéééééééédure  dure  dure  dure  dure  dure  dure  dure  setupsetupsetupsetupsetupsetupsetupsetup

to     setup

ca ;; nettoyer l’écran

crt 10 ;; créer 10 tortues

end
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 –– Les Commandes primitivesLes Commandes primitives

�� Ce sont des commandes prCe sont des commandes prééddééfinies dans finies dans NetLogoNetLogo

�� exemples : exemples : 
�� caca ((clearclear all),     all),     
�� crtcrt ((createcreate turtlesturtles),   ),   
�� ltlt ((leftleft turnturn),   ),   
�� rtrt (right (right turnturn),     ),     
�� fdfd ((forwardforward),  ),  
�� set (affectation de variable),    set (affectation de variable),    
�� askask,  ,  ……

�� Une commande peut avoir des valeurs en entrUne commande peut avoir des valeurs en entréée :e :
�� crtcrt 100100
�� rtrt 5050
�� ……
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 –– ExempleExemple

to setup

ca ;; nettoyer l’écran

crt 100 ;; créer 100 tortues

ask turtles

[ set color red ;; couleur des tortues en rouge

rt random 360 ;; orienter chacune au hasard

fd 50  ] ;; les faire avancer de 50 pas

ask patches

[ if  (pxcor > 0) ;; les patches du coté droit

[ set pcolor green]  ]  ;; de l’écran en vert

end
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 –– La commande La commande askask

�� La commande La commande askaskaskaskaskaskaskask spspéécifie les commandes que doivent cifie les commandes que doivent 
exexéécuter les cuter les tortuestortuestortuestortuestortuestortuestortuestortues ou les ou les patches patches patches patches patches patches patches patches 

�� lorsqulorsqu’’on est dans une procon est dans une procéédure associdure associéée e àà
llllllll’’’’’’’’observateurobservateurobservateurobservateurobservateurobservateurobservateurobservateur

�� Exemple : procExemple : procéédure command dure command setupsetup

To setup
ca
crt 100
ask turtles ;; demander à toutes les tortues

[set color red ;; couleur des tortues en rouge
rt random-float 360 ;; orienter chacune au hasard

fd 50  ] ;; les faire avancer de 50 pas
ask patches ;; demander à tous les patchs

[ if  (pxcor > 0) ;; les patches du coté droit
[set pcolor green]  ]  ;; de l’écran en vert

end
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 –– ReportersReporters

�� «««««««« ReportersReportersReportersReportersReportersReportersReportersReporters »»»»»»»» : ex: exéécutent une opcutent une opéération et ration et 
retournent un rretournent un réésultat soit sultat soit àà une commande soit une commande soit 
àà un autre reporter (un peu comme une fonction)un autre reporter (un peu comme une fonction)

�� Reporters primitive : prReporters primitive : prééddééfinis dans finis dans NetLogoNetLogo
�� RandomRandom, , ……

�� Reporters procReporters procéédures : ddures : dééfinis par le finis par le 
programmeurprogrammeur
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 –– BoutonsBoutons
�� Les Les BoutonsBoutonsBoutonsBoutonsBoutonsBoutonsBoutonsBoutons de lde l’’interface fournissent un moyen simple de interface fournissent un moyen simple de 

contrôler le modcontrôler le modèèlele
�� En gEn géénnééral un modral un modèèle a :le a :

�� Un bouton Un bouton «« setupsetupsetupsetupsetupsetupsetupsetup »» pour initialiser lpour initialiser l’é’état du mondetat du monde
�� Un bouton Un bouton «« gogogogogogogogo »» pour expour exéécuter le modcuter le modèèle en continuele en continue
�� ÉÉventuellement dventuellement d’’autres boutons pour exautres boutons pour exéécuter dcuter d’’autres actionsautres actions

�� Un bouton contient du code Un bouton contient du code NetLogoNetLogo qui squi s’’exexéécute quand cute quand 
on clique sur le boutonon clique sur le bouton

�� «« onceonceonceonceonceonceonceonce--------buttonbuttonbuttonbuttonbuttonbuttonbuttonbutton »» : le code est ex: le code est exéécutcutéé une foisune fois
�� «« foreverforeverforeverforeverforeverforeverforeverforever--------buttonbuttonbuttonbuttonbuttonbuttonbuttonbutton »» : le code s: le code s’’exexéécute indcute indééfiniment jusqufiniment jusqu’à’à ce ce 
ququ’’on le clique on le clique àà nouveau, ou si le code exnouveau, ou si le code exéécute la commande cute la commande 
«« stopstop »»

�� Il faut spIl faut spéécifier qui excifier qui exéécutera le code associcutera le code associéé au bouton :au bouton :
�� ll’’observateur observateur 
�� Toutes les tortuesToutes les tortues
�� Tous les patchesTous les patches
�� (autres cas particuliers)(autres cas particuliers)
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 –– Les variablesLes variables

�� Variables Globales : peut être lue ou Variables Globales : peut être lue ou 
positionnpositionnéée e àà tous moments par tous moments par 
nn’’importe quel agentimporte quel agent

��DDééfinies par un finies par un sliderslider ou un ou un switchswitch

��DDééclarclaréées dans le programme par le mot cles dans le programme par le mot cléé

globalsglobals

Globals [clock]    ;; declaration de la variable globale « clock »
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 –– Les variables (suite)Les variables (suite)

�� Variables de tortues, de patch dVariables de tortues, de patch dééfinies par finies par 
NetLogoNetLogo

�� Chaque tortue a une valeur pour chacune des variables Chaque tortue a une valeur pour chacune des variables 
de tortue : de tortue : 
xcorxcor,  ,  ycorycor,  ,  colorcolor, , headingheading

�� pareil pour les variables de patch pareil pour les variables de patch 
pxcorpxcor, , pycorpycor, , pcolorpcolor

�� DDééfinies par le programmeur ainsi :finies par le programmeur ainsi :
�� TurtlesTurtles--ownown [[energyenergy]]
�� PatchesPatches--ownown [friction][friction]
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 –– LL’’affichage de raffichage de réésultatssultats

�� PlottingPlotting : Pour suivre l: Pour suivre l’é’évolution de variables  trace volution de variables  trace 
des courbesdes courbes
Exemple : Exemple : 

�� Placer une boite Placer une boite «« PlotPlot »» de nom de nom «« éévolution des opinionsvolution des opinions »»
dans ldans l’’interfaceinterface

�� Y construire  un plot Y construire  un plot penpen ( un stylo) de nom ( un stylo) de nom «« pointpoint »»

�� Programmer dans les procProgrammer dans les procééduresdures

setset--currentcurrent--plotplot ""éévolution des opinionsvolution des opinions’’’’ ;;n;;néécessaire seulement si cessaire seulement si 
plusieurs boites Plotplusieurs boites Plot

setset--currentcurrent--plotplot--penpen "point"point’’’’ ;; n;; néécessaire cessaire ssissi plusieurs stylo plusieurs stylo 

pour la boite plot opinionpour la boite plot opinion

�� MonitorMonitor : pour afficher une valeur en : pour afficher une valeur en éévolutionvolution
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Cours SystCours Systèèmes mes MultiMulti--AgentsAgents –– TD/TP TD/TP 

TP 2 TP 2 ––TutorielTutoriel de de NetLogoNetLogo NN°°33

�� Suivre le Suivre le tutorieltutoriel nn°°3 du manuel utilisateur :3 du manuel utilisateur :

Tutorial Tutorial ## 3 : 3 : ProceduresProcedures

http://http://http://http://http://http://http://http://ccl.northwestern.educcl.northwestern.educcl.northwestern.educcl.northwestern.educcl.northwestern.educcl.northwestern.educcl.northwestern.educcl.northwestern.edu////////netlogonetlogonetlogonetlogonetlogonetlogonetlogonetlogo/docs//docs//docs//docs//docs//docs//docs//docs/


