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Troisième partie : 
Les 3 Générations du Client-Serveur

TroisiTroisièème partie : me partie : 
Les 3 GLes 3 Géénnéérations du Clientrations du Client--ServeurServeur

TendancesTendances……

√√ LL ’’Internet MVCInternet MVC

√√ Les agents mobilesLes agents mobiles

√√ Le Le GridGrid ComputingComputing

√√ 1ere G1ere Géénnéération :ration :
““Le traitement frontalLe traitement frontal””

√√ 22èème me GenerationGeneration ::
““Le traitement CoopLe traitement Coopéératifratif””

√√ 33èème Gme Géénnéération :ration :
““Le traitement Le traitement 
rrééparti et  les parti et  les 
donndonnéées Res Réépartiesparties””

√√ LL’’internetinternet : vers le : vers le 
Client/Serveur universelClient/Serveur universel
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Le traitement frontal 
1ère Génération

Le traitement frontal Le traitement frontal 
11èèrere GGéénnéérationration

♦♦ C/S de prC/S de préésentationsentation
DDééport du Dialogue :port du Dialogue :
√√ La logique  de lLa logique  de l’’interface interface 

graphique est dgraphique est dééportportéée e 
sur le poste clientsur le poste client

√√ ex : Terminal Xex : Terminal X

♦♦ Rhabillage Rhabillage ((RevampingRevamping) ) 

RRéépartionpartion du Dialogue :du Dialogue :
√√ rréé--habillage graphique habillage graphique 

dd’’applications existantesapplications existantes
√√ terminaux terminaux àà ““ergonomie ergonomie 

limitlimitééee””
√√ ex :  MINITELex :  MINITEL
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Evolution des archi. informationnellesEvolution des archi. informationnellesEvolution des archi. informationnelles

Ordinateur hôte avec 
système propriétaire

IBM 3090 / MVS
DPS8 / GCOS8 et TDS,...

Ordinateur hôte avec 
système propriétaire

IBM 3090 / MVS
DPS8 / GCOS8 et TDS,...

SGBD propriétaire

DB2 (IBM), RDB (DEC),...

SGBD propriétaire

DB2 (IBM), RDB (DEC),...

Réseau propriétaire,
liaison spécialisée

SNA(IBM), DSA(Bull),...

Réseau propriétaire,
liaison spécialisée

SNA(IBM), DSA(Bull),...

T1T1 T2T2

Terminaux passifs
VT100 (DEC), DKU 7017 (Bull)

IBM 3090
MVS
CICS

IBM 3090
MVS
CICS

X25X25

VT100VT100

Terminaux passifs

DPS8
GCOS8

TDS

DPS8
GCOS8

TDS

DSA
SNAUnixUnix

Vax VMSVax VMS

vers le traitement coopératif...

RRééseaux seaux 
partagpartagéés s àà
commutation de commutation de 
paquets (X25)paquets (X25)

SGBDSGBD--R R 
(relationnels) (relationnels) 
indindéépendants des pendants des 
constructeursconstructeurs

Emergence Emergence 
de la microde la micro

DKU 7107DKU 7107
Vax VMSVax VMS

MicroMicroMicroMicro
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Le traitement Coopératif
2ème Génération

Le traitement CoopLe traitement Coopéératifratif
22èèmeme GGéénnéérationration

♦♦ C/S de procC/S de procééduresdures
√√ LL’’application Cliente application Cliente 

soussous--traite ltraite l’’exexéécution cution 
de proc. de proc. àà un serveurun serveur

√√ RRéépartition  partielle partition  partielle 
de lde l’’application entre application entre 

client et serveurclient et serveur

♦♦ C/S de donnC/S de donnééeses
√√ DDééport de lport de l’’application application 

complcomplèète sur le poste te sur le poste 
client : accclient : accèès s àà des des 
donndonnéées distanteses distantes

√√ PossibilitPossibilitéé dd’’accaccèès s 
explicite explicite àà plusieurs plusieurs 
serveurs distantsserveurs distants
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Le traitement Coopératif multi-niveaux
évolution de la 2ème Génération

Le traitement CoopLe traitement Coopéératif ratif multimulti--niveauxniveaux
évolution de la 2ème Génération

♦♦ Dans lDans l’’architecture architecture 
coopcoopéérative chaque rative chaque 
serveur effectue un serveur effectue un 
service spservice spéécialiscialiséé..

♦♦ Un serveur peux donc Un serveur peux donc 
invoquinvoquéé un service un service 
dd’’un autre serveurun autre serveur

♦♦ LL’’architecture 3 tiers architecture 3 tiers 
et potentiellement une et potentiellement une 
architecture architecture NN--tierstiers àà
N NiveauxN Niveaux
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Le traitement et les données répartis
3ème Génération

Le traitement et les donnLe traitement et les donnéées res réépartispartis
33èèmeme GGéénnéérationration

♦♦ fin de la dissymfin de la dissyméétrie trie 
clientclient--serveurserveur
√√ éétablissement de liens tablissement de liens 

serveursserveurs--serveursserveurs
√√ rréépartition partition 

transparente des transparente des 
donndonnéées sur plusieurs es sur plusieurs 
sitessites

√√ Chaque site fonctionne Chaque site fonctionne 
de manide manièère autonomere autonome

♦♦ Limites...Limites...
√√ La mise en La mise en œœuvre uvre 

dd’’architecture architecture 
performante de ce type performante de ce type 
nn’’est  pas encore une est  pas encore une 
rrééalitalitéé industrielleindustrielle
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Gérer la complexité de la répartition...GGéérer la complexitrer la complexitéé de la rde la réépartition...partition...

♦♦ DDéécomposition dcomposition d’’une requête en sousune requête en sous--
requêtes monorequêtes mono-- ou ou multimulti--sitessites

♦♦ Principe dPrincipe d’’optimisation de requêtes optimisation de requêtes multimulti--
sitessites

♦♦ Existence dExistence d’’un dictionnaire global :un dictionnaire global :
√√ localisation des donnlocalisation des donnéées es 
√√ transparence pour ltransparence pour l’é’émetteur de requêtesmetteur de requêtes

♦♦ Utilisation automatique de traducteurs Utilisation automatique de traducteurs 
pour lpour l’’accaccèès aux SGBD hs aux SGBD hééttéérogrogèènesnes
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L’internet : vers le C/S universel
“Le deuxième âge du C/S”

LL’’internetinternet : vers le C/S universel: vers le C/S universel
““Le deuxiLe deuxièème âge du C/Sme âge du C/S””

♦♦ Le retour du C/S Le retour du C/S 
de prde préésentationsentation

♦♦ Utilisation de Utilisation de 
standards standards 
simplessimples

♦♦ Le client fait un Le client fait un 
travail travail 
dd’’interprinterpréétation tation 
de fichiers et de de fichiers et de 
gestion de gestion de 
communication communication 
avec le serveuravec le serveur

♦♦ 1 connexion par 1 connexion par 
objet contenu objet contenu 
dans la pagedans la page
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L’Internet : vers le C/S répartiLL’’Internet : vers le C/S rInternet : vers le C/S réépartiparti

♦♦ IntIntéégration de gration de 
solutions de solutions de 
type type 
Client/ServeuClient/Serveu
r Universel r Universel 
Web avec des Web avec des 
architectures architectures 
àà Objets Objets 
rréépartispartis
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Systémes C/S répartis et le Web
Evolution de la technologie Web 

SystSystéémesmes C/S rC/S réépartis et le Webpartis et le Web
Evolution de la technologie Web Evolution de la technologie Web 

Web 
Hypertexte

•Page HTML
•Liens hypertexte

Web
Interactif

Web
Objet

•Formulaires
•CGI

•Applets Java
•Servlets Java
•JDBC Java

•ActiveX
•CORBA
•Java Beans
•Java RMI

1994 2002

•XML
•XSL/XSLT
•JNI/JavaSpace

•J2EE
•SOAP
•Dot Net
•Mobile Agents
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Les tendances…vers le C/S Internet 
Maîtrisé

Les tendancesLes tendances……vers le C/S Internet vers le C/S Internet 
MaMaîîtristriséé

♦♦ Mise en oeuvre du ModMise en oeuvre du Modèèle MVC dans les le MVC dans les 
architectures Client/serveur de larchitectures Client/serveur de l’’InternetInternet

♦♦ Le modLe modèèle MVC : le MVC : ModModèèlele--VueVue--ContrôleurContrôleur
√√ ModModèèle/Modelle/Model

ReprRepréésente le domaine dsente le domaine d’’application, donnapplication, donnéée & logique e & logique 
opopéératoire ratoire 

√√ Vue/Vue/ViewView
ReprRepréésente lsente l’’ensemble des ensemble des ééllééments de prments de préésentation externessentation externes

√√ Contrôleur/Contrôleur/ControllerController
Module responsable des rModule responsable des rèègles de navigation et gles de navigation et 
dd’’enchainementenchainement des actions utilisateurs des actions utilisateurs 

Design Pattern Issu du gDesign Pattern Issu du géénie logiciel objet, notamment de nie logiciel objet, notamment de 
SmalltalkSmalltalk

LL’’intintéérêt : vers une mrêt : vers une mééthodologie de conception permettant la thodologie de conception permettant la 
modularitmodularitéé et la ret la rééutilisation dans ce type utilisation dans ce type dd’’pplicationpplication..
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Contrôleur 
navigationnel

Architecture C/S de l’Internet & MVCArchitecture C/S de lArchitecture C/S de l’’Internet & Internet & MVCMVC

♦ Le contrôleur 
navigationnel
intercepte les 
requêtes HTTP 
Client

♦ Traduit les 
requêtes en 
actions à
réaliser

♦ Délègue les 
actions à des 
Business 
opérations 
(web 
indépendants)

♦ Aide à la 
sélection de la 
prochaine vue

Browser
WEB

Réseau Internet
WWW

SGBDBD

W
e

b
 C

lie
n

ts
W

e
b

 S
e

rv
e

u
rs

Browser
WEB

Browser
WEB

Architecture 3-tiers

D
B

M
S

S
e

rv
e

u
rs

Serveur 
www

Moniteurs transactionnel
Logiciel de groupeware, ...

Vue

Contrôleur
d’actions

Point d’entrée unique

Modèle
Business
Objects

redirection



Client-Serveur : Typologie 14 Rémy Courdier 

Tendances… Les agents sur InternetTendancesTendances…… Les agents sur InternetLes agents sur Internet
♦♦ QuQu’’est ce quest ce qu’’un agent ?un agent ?

√√ Domaine trDomaine trèès rs réécent. cent. --> pas de d> pas de dééfinition universelle. finition universelle. 
√√ Si on se rSi on se rééffèère re àà la dla dééfinition du dictionnairefinition du dictionnaire : du latin: du latin : : «« agensagens »» : celui qui : celui qui 

agit.agit. «« Un Agent est une personne chargUn Agent est une personne chargéée des affaires et des inte des affaires et des intéérêts drêts d’’un un 
individu, dindividu, d’’un groupe ou dun groupe ou d’’un pays, pour le compte desquels elle agitun pays, pour le compte desquels elle agit »»

♦♦ la dla dééfinition donnfinition donnéée par e par CaglayanCaglayan et Harrison [CAG]et Harrison [CAG] : : Agent logicielAgent logiciel : : 
entitentitéé informatique qui rinformatique qui rééalise de manialise de manièère autonome des tâches pour un re autonome des tâches pour un 
utilisateur.utilisateur.

♦♦ Un Agent est orientUn Agent est orientéée e «« tâchetâche »», il d, il dééploie une activitploie une activitéé (suite de (suite de 
fonctionnalitfonctionnalitéés offertes par son environnement) dans le but de faire s offertes par son environnement) dans le but de faire 
quelque chose et sera caractquelque chose et sera caractéérisriséée par e par 
√√ un certain degrun certain degréé dd’’autonomie, autonomie, 
√√ dd’’interactivitinteractivitéé, , 
√√ de rde rééactivitactivitéé. . 

♦♦ Agent mobileAgent mobile
√√ Le processus Agent se dLe processus Agent se dééplace dplace d’’un serveur un serveur àà un autre, sur le run autre, sur le rééseau. Le code seau. Le code 

de lde l’’objet est transportobjet est transportéé et ses donnet ses donnéées, aussi. Ensuite, il continue son es, aussi. Ensuite, il continue son 
exexéécution sur la nouvelle machine.cution sur la nouvelle machine.

√√ ExempleExemple :: Un Agent de sauvegarde peut se dUn Agent de sauvegarde peut se dééplacer sur plusieurs serveurs placer sur plusieurs serveurs 
dans le but de faire des restaurations de fichiers.dans le but de faire des restaurations de fichiers.

[CAG] [CAG] –– Alper Alper CaglayanCaglayan et Colin et Colin HarrissonHarrisson -- Les Agents Les Agents -- Editions Editions InterEditionsInterEditions 1997 1997 
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Caractéristiques avancée des agents 
?

CaractCaractééristiques avancristiques avancéée des agents e des agents 
??

♦♦ La capacitLa capacitéé dd’’apprendreapprendre
√√ Un Agent aura la capacitUn Agent aura la capacitéé dd’’apprendre si il sait acquapprendre si il sait acquéérir de la connaissance, de rir de la connaissance, de 

ll’’information ou des habitudes.information ou des habitudes.
√√ ExempleExemple : : Un Agent grâce Un Agent grâce àà sa capacitsa capacitéé de rde rééactivitactivitéé, doit se d, doit se dééclencher clencher àà une une 

certaine heure. Mais lcertaine heure. Mais l’’utilisateur lutilisateur l’’arrête dans sa tache (qui pourrait être une arrête dans sa tache (qui pourrait être une 
sauvegarde) car il ralentit le travail de lsauvegarde) car il ralentit le travail de l’’utilisateur. Lutilisateur. L’’Agent va apprendre Agent va apprendre àà diffdifféérer son rer son 
exexéécution pour cution pour ééviter de gêner lviter de gêner l’’utilisateur.  utilisateur.  

♦♦ La capacitLa capacitéé socialesociale
√√ Les Agents interagissent avec les autre Agents (et Les Agents interagissent avec les autre Agents (et ééventuellement des êtres humains) ventuellement des êtres humains) 

grâce grâce àà des langages de communication entre Agents. Cette capacitdes langages de communication entre Agents. Cette capacitéé est est àà la base la base 
pour la  cooppour la  coopéération entre les Agents.ration entre les Agents.

√√ ExempleExemple : : Notre Agent de sauvegarde rencontre un autre Agent de sauvegardeNotre Agent de sauvegarde rencontre un autre Agent de sauvegarde sur un sur un 
rrééseau. Ces deux Agents peuvent se mettre dseau. Ces deux Agents peuvent se mettre d’’accord pour se partager le travail afin accord pour se partager le travail afin 
que la tâche soit achevque la tâche soit achevéée plus vite.e plus vite.

♦♦ Haut degrHaut degréé dd’’autonomie et autonomie et ProPro--activitactivitéé
√√ LL’’Agent fonctionne sans intervention directe humaine ou autre et aAgent fonctionne sans intervention directe humaine ou autre et a une forme de une forme de 

contrôle sur ses actions et sur leur contrôle sur ses actions et sur leur éétat interne.tat interne.
√√ Des agents sont dits Des agents sont dits «« propro--actifactif »» si ils nsi ils n’’agissent pas seulement en ragissent pas seulement en rééponse ponse àà leur leur 

environnement, mais ils sont capables denvironnement, mais ils sont capables d’’avoir un comportement guidavoir un comportement guidéé par un but, en par un but, en 
ayant la possibilitayant la possibilitéé de prendre lde prendre l’’initiative.initiative.

√√ ExempleExemple : : Un Agent rUn Agent rééseau peut dseau peut déécider, de luicider, de lui--même, pendant un temps omême, pendant un temps oùù il est non il est non 
actif, de faire des statistiques sur les routeurs pour amactif, de faire des statistiques sur les routeurs pour amééliorer son activitliorer son activitéé future.future.

Cette page fait rCette page fait rééfféérence au doc. suivantrence au doc. suivant : LES AGENTS INTELLIGENTS SUR INTERNET, IRESTE, St: LES AGENTS INTELLIGENTS SUR INTERNET, IRESTE, Stééphane phane AnglerotAnglerot, Guillaume Bonnet, Guillaume Bonnet,, Guy RegnaultGuy Regnault
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Architecture d’agents - exemple 1Architecture dArchitecture d’’agents agents -- exemple 1exemple 1
♦ Ontologie : 

√ Une ontologie peut être considérée 
comme l'univers de discours d'un 
domaine donné.

♦ KQML :
√ Knowlede Query and Manipulation 

Langage
√ Definit un ensemble de performatifs, 

verbes dérivés des actes du langage 
naturel

√ www.csee.umbc.edu/kqml/

♦ Les agents de l’exemple :
√ Agent courtier : c'est un Agent qui 

permet de faire de courtage 
d'information au sein d'un système. Il 
permet de trouver les Agents selon leurs 
services ou capacités. 

√ Agent exécution : c'est un Agent qui 
supervise l'exécution de certaines 
tâches complexes. Cet Agent 
décompose ces tâches en sous-tâches. 

√ Agent ressource : c'est un Agent qui 
contrôle une ou plusieurs sources de 
données. Ces sources peuvent être 
internes ou externes. 

√ Agent ontologie : c'est un Agent qui 
s'occupe des différentes ontologies du 
système.

√ Agent utilisateur : c'est un Agent qui 
prend en charge les tâches de l'usager. 

Cette figure fait rCette figure fait rééfféérence au doc. suivant : LES AGENTS INTELLIGENTS SUR INTERNET, IRrence au doc. suivant : LES AGENTS INTELLIGENTS SUR INTERNET, IRESTE, StESTE, Stééphane phane AnglerotAnglerot, Guillaume Bonnet, Guy Regnault, Guillaume Bonnet, Guy Regnault
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Architecture d’agents mobiles -
exemple 2

Architecture dArchitecture d’’agents mobiles agents mobiles --
exemple 2exemple 2

1.1. AA se connecte se connecte àà partir de partir de 
ll’’ordinateur de sa maison. Il ordinateur de sa maison. Il 
accaccèède de àà ses donnses donnéées es 
personnelles (sur le site I) et personnelles (sur le site I) et 
rereççoit les informations oit les informations 
personnalispersonnaliséées du Proxy I. Il es du Proxy I. Il 
ddéémarre une recherche marre une recherche àà
travers le net, sur un ensemble travers le net, sur un ensemble 
de sites. Un Agent se dde sites. Un Agent se dééplacera placera 
sur tous les sites choisis, lsur tous les sites choisis, l’’un un 
apraprèès ls l’’autre, et fera la autre, et fera la 
recherche sur les bases de recherche sur les bases de 
donndonnéées hes héébergbergéées sur le site.  es sur le site.  

1.1. A A se connecte se connecte àà partir de son partir de son 
ttééllééphone portable. Il veut phone portable. Il veut 
consulter son courrier consulter son courrier 
éélectronique qui est sur le site I. lectronique qui est sur le site I. 
La communication, de mauvaise La communication, de mauvaise 
qualitqualitéé, est interrompue , est interrompue 
plusieurs fois pendant le plusieurs fois pendant le 
transfert.transfert.

1.1. AA se connecte se connecte àà partir de partir de 
ll’’ordinateur de sa chambre ordinateur de sa chambre 
dd’’hôtel. Il veut de nouveau hôtel. Il veut de nouveau 
consulter sa messagerie et consulter sa messagerie et 
retrouver un fichier dans ses retrouver un fichier dans ses 
donndonnéées personnelles (sur le es personnelles (sur le 
site I). Il en profite pour site I). Il en profite pour 
consulter les informations, consulter les informations, 
personnalispersonnaliséées, envoyes, envoyéées par es par 
Proxy I. Ensuite, il rProxy I. Ensuite, il réécupcupèère le re le 
rréésultat de la recherche sultat de la recherche 
effectueffectuéée par ses Agents e par ses Agents 
mobiles.mobiles.

Cette page fait référence au doc. 
suivant : LES AGENTS 

INTELLIGENTS SUR INTERNET, 
IRESTE, Stéphane Anglerot, 

Guillaume Bonnet, Guy 
Regnault
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Le Grid Computing : DéfinitionLe Le GridGrid ComputingComputing : D: Dééfinitionfinition

♦♦ But et PrincipeBut et Principe
√√ UitilisUitiliséérr les ressources les ressources inexplotinexplotééeses des des sytsytèèmesmes informatiques. informatiques. 
√√ Une grille est un ensemble d'ordinateurs dUne grille est un ensemble d'ordinateurs déépourvu de serveur central capable de regrouper pourvu de serveur central capable de regrouper 

ses ressources inemployses ressources inemployééeses -- puissance de calcul et stockagepuissance de calcul et stockage -- pour les redistribuer pour les redistribuer àà un ou un ou 
plusieurs bplusieurs béénnééficiaires. ficiaires. 

√√ Tout ressemble beaucoup Tout ressemble beaucoup àà un systun systèème d'exploitation me d'exploitation : chaque machine reli: chaque machine reliéée e àà la grille la grille 
prend en charge la tâche dont l'ensemble du systprend en charge la tâche dont l'ensemble du systèème a besoin". me a besoin". 

♦♦ Avantage et Limites : Avantage et Limites : 
√√ Puissance de calcul utilisable &Espace de stockage considPuissance de calcul utilisable &Espace de stockage considéérables librables libéérréés. s. 
√√ LimitesLimites : les probl: les problèèmes de mes de parallparalléélisationlisation des traitements ainsi que les taux de des traitements ainsi que les taux de tranfertstranferts : : 

cette techno ncette techno n’’est mal est mal adpatadpatééee aux applications qui ont besoin d'aux applications qui ont besoin d'ééchanges de donnchanges de donnéées tres trèès s 
rapides entre processeurs. rapides entre processeurs. 

♦♦ Utilisation : Utilisation : 
√√ Les grilles sont donc surtout utilisLes grilles sont donc surtout utiliséées par des centres de recherche prives par des centres de recherche privéés ou publics qui ont s ou publics qui ont 

besoin d'une puissance de calcul immense. besoin d'une puissance de calcul immense. 
Exemple programme Exemple programme setiseti@home aide @home aide àà la recherche dla recherche d’é’éventuels dventuels d’’extraterrestreextraterrestre
Le Le DecryptonDecrypton en France qui a permis de den France qui a permis de déécrypter le crypter le ProtProtééomeome

√√ Utilisation professionnelle :Utilisation professionnelle :
√√ ""GoogleGoogle utilise une ferme de serveurs reliutilise une ferme de serveurs reliéés entre eux pour gs entre eux pour géérer le volume des connexions rer le volume des connexions 

qu'il requ'il reççoit. La grille oit. La grille -- ou plutôt l'ancêtre de grille ou plutôt l'ancêtre de grille -- ainsi constituainsi constituéé forme un seul cluster forme un seul cluster 
ggééant". ant". 

♦♦ Niveau de maturitNiveau de maturitéé
√√ la technologie n'est pas encore tout la technologie n'est pas encore tout àà fait mfait mûûrere
√√ la rla rééfféérence technologique en la matirence technologique en la matièère pour la partie technique est l'infrastructure de la re pour la partie technique est l'infrastructure de la 

grillegrille : : GlobusGlobus -- qui est en open source". qui est en open source". www.globus.comwww.globus.com
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Le Grid Computing : NormalisationLe Le GridGrid ComputingComputing : Normalisation: Normalisation

♦♦ Organisme de normalisation :Organisme de normalisation :
√√ le Global le Global GridGrid Forum Forum -- NDLR: organisme qui est au NDLR: organisme qui est au GridGrid ComputingComputing ce ce 

que le W3C est au Webque le W3C est au Web) ) 
√√ P2P P2P WorkingWorking Group Group 
√√ Ces deux organisme ont fusionnCes deux organisme ont fusionnéés en 2002s en 2002

♦♦ Types :Types :
√√ Grilles dGrilles d’’information : partage dinformation : partage d’’informationsinformations
√√ Grilles de stockage : multiplication des possibilitGrilles de stockage : multiplication des possibilitéés de stockages de stockage
√√ Grilles de calcul : multiplication des Grilles de calcul : multiplication des «« flopsflops »»

♦♦ Positionnement :Positionnement :
√√ Cluster Cluster ComputingComputing :10:10--100 syst100 systèèmes interconnectmes interconnectééss
√√ GridGrid ComputingComputing : Dans les milliers de syst: Dans les milliers de systèèmes interconnectmes interconnectééss
√√ P2P : Des millions de systP2P : Des millions de systèèmesmes

Les contraintes les services et les niveaux de sLes contraintes les services et les niveaux de séécuritcuritéés ne sont pas les s ne sont pas les 
mêmesmêmes
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Le Grid Computing : ProtocolLe Le GridGrid ComputingComputing : : ProtocolProtocol

Les couches de 
l’architecture de 
grille et ces relations 
par rapport aux 
architecture de 
protocole Internet. Il 
y a un mapping ente 
ces deux architecture 
puisque chacune 
d’entre elle part du 
réseau physique pour 
arriver aux 
applications.

Architecture définie dans Globus, et utilisée dans le NASA’s Information 
Power Grid, l’European Data Grid, le Particle Data Grid, …
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Client / Serveur
Générations et Typologie de C/S 

Client / ServeurClient / Serveur
GGéénnéérations et Typologie de C/S rations et Typologie de C/S 

Questions ?Questions ?
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Règles du Client/ ServeurRRèègles du Client/ Serveurgles du Client/ Serveur

√√ Les 8 rLes 8 rèègles gles 
dd’’or du C/S or du C/S 
premipremièères res 
ggéénnéérationsrations

√√ Les 7 Les 7 rrééglesgles
dd’’or du C/S or du C/S 
internetinternet
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Et de 4...Et de 4...Et de 4...

√√ Autonomie locale de traitement et accessibilitAutonomie locale de traitement et accessibilitéé
transparente maximale aux donntransparente maximale aux donnéées communeses communes

les donnles donnéées du serveurs sont partages du serveurs sont partagéées et contrôles et contrôléées de es de 
manimanièère transparente pour le clientre transparente pour le client

√√ Assurance du fonctionnement continu du client et du Assurance du fonctionnement continu du client et du 
serveurserveur

en cas de rajout de sites serveurs ou de SGBDen cas de rajout de sites serveurs ou de SGBD

en cas de changement de version des logicielsen cas de changement de version des logiciels

√√ IndIndéépendance vispendance vis--àà--vis de la localisation des serveursvis de la localisation des serveurs
utilisation  de middleware assurant lutilisation  de middleware assurant l’’interaction avec les interaction avec les 
serveurs disantsserveurs disants

√√ IndIndéépendance vispendance vis--àà--vis de la gestion des transactionsvis de la gestion des transactions
utilisation de protocoles de transaction fiables (terminaison...utilisation de protocoles de transaction fiables (terminaison...))
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...pour arriver à 8...pour arriver ...pour arriver àà 88

√√ IndIndéépendance vispendance vis--àà--vis de la gestion  de lvis de la gestion  de l’’intintéégritgritéé des des 
donndonnééeses

les applicatifs clients ne doivent pas intles applicatifs clients ne doivent pas intéégrer la gestion  de grer la gestion  de 
ll’’intintéégritgritéé qui est assurqui est assuréée par le serveur pour ts les clientse par le serveur pour ts les clients

√√ IndIndéépendance vis pendance vis àà vis de lvis de l’’application cliente, du application cliente, du 
rrééseau et du serveur de base de donnseau et du serveur de base de donnééeses

les 3 niveaux : client (Matles 3 niveaux : client (Matéériel, OS, GUI) , rriel, OS, GUI) , rééseau, serveur SQL seau, serveur SQL 
doivent pouvoir être modifidoivent pouvoir être modifiéés sans impacter les autress sans impacter les autres

√√ Architecture ouverte et coopArchitecture ouverte et coopéérativerative
fidfidéélitlitéé aux standards depuis laux standards depuis l’’API jusquAPI jusqu’’au SGBDau SGBD

√√ Gestion centralisGestion centraliséée de la coordination de e de la coordination de 
ll’’architecture globalearchitecture globale

allallèègement des applicatifs clients et simplification du systgement des applicatifs clients et simplification du systèèmeme
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Règles du C/S de l’InternetRRèègles du C/S de lgles du C/S de l’’InternetInternet

√√ Le client se contente de gLe client se contente de géérer lrer l’’aspect, le aspect, le 
comportement de lcomportement de l’’interface utilisateur et les interface utilisateur et les 
contrôles de saisies (C/S de prcontrôles de saisies (C/S de préésentation)sentation)

√√ LL’’essentiel des traitements surtout les accessentiel des traitements surtout les accèès et s et 
mises mises àà jour de donnjour de donnéées sont res sont rééalisaliséés s àà partir partir 
dd’’un serveurun serveur

√√ Les application sont simples et fonctionnent sur Les application sont simples et fonctionnent sur 
ll’’autoauto--apprentissage : aide en ligne, pas de apprentissage : aide en ligne, pas de 
manuelmanuel

√√ Internet et Intranet sont traitInternet et Intranet sont traitéés sur le même plan s sur le même plan 
avec un niveau de performance raisonnablement avec un niveau de performance raisonnablement 
ééquivalentquivalent
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Client / Serveur
Règles d’or

Client / ServeurClient / Serveur
RRèègles dgles d’’oror

Questions ?Questions ?


